СКРАЙБІНГ-ТЕХНОЛОГІЯ

Як просто та доступно розповісти про складне

Дослівно «скрайбінг» (англ. scribing) — це описування або роз​мітка, scribe — переписувати, опи​сувати, розмічати, а scriber — це інструмент для розмітки.

У сучасному креативному середовищі скрайбінгом називається візуалізація інформації за допомогою графічних символів, які відобража​ють її зміст та внутрішні зв'язки.

► Скрайбер (або скрайб) — людина з уні​кальною комбінацією навичок. Професійний скрайбер  —  не обов'язково художник. Він пови​нен уміти:

·  малювати (але це не головне);

·  швидко добирати точні й прості візуальні символи для понять або явищ;

·  уважно слухати, аналізувати інформацію та виокремлювати головне.

Найпоширеніші види скрайбінгу:

· скрайбінг-фасилітація;

· відеоскрайбінг.
Скрайбінг-фасилітація — це метод перекладу інформації з вербальної системи у візуальну та фіксування її в режимі реального часу. Скрайбер замальовує основні ідеї та ключові моменти презентації, лекції, конференції, замінюючи іменники та дієслова зображеннями, схемами, графіками.

Скрайбінг з успіхом використовують як у біз​несі (під час проведення стратегічних сесій, на організаційних нарадах), так і в освіті. Фактично, скрайбінг застосовують у будь-яких ситуаціях, де в буквальному сенсі слід подивитися на ситуа​цію загалом, мати можливість проаналізувати зв'язки й відносини, побачити прогалини й нестикування. Скрайбінг-фасилітація допомагає залучити учасників у процес генерування ідей і ухвалення рішень, дає їм можливість сформу​лювати власні думки по-новому.

Відеоскрайбінг — це дивовижний і ефективний метод передачі повідомлення певній аудиторії. У нього кілька  переваг.

По-перше, глядач спостерігає багаторазово прискорений процес малювання, що само собою завжди викликає позитивні емоції, пробуджує інтерес і утримує увагу ліпше, ніж звичайний відеоряд. Глядачеві стає цікаво, що ж відбудеться далі, він залучається до візуальної розповіді та стежить за перебігом історії.

По-друге, під час сприйняття одночасно беруть участь слухова та зорова системи, у яких пові​домлення транслюють паралельно. Це значно збільшує відсоток засвоєної інформації, а також закріплює її в пам'яті на триваліший термін. Відеоролики, створені в стилі скрайбінг, здебіль​шого застосовують для передачі інформаційних і рекламних повідомлень.
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Отже, скрайбінг — новітня техніка презен​тації, коли виступ доповідача ілюструють «на льоту» малюнками за допомогою фломастерів на білій дошці (або аркуші паперу); виходить ніби «ефект паралельного слідування», коли ми і чуємо, і бачимо приблизно те саме, водночас графічний ряд фіксує ключові моменти аудіо-ряду.

Види скрайбінгу

Скрайбінг може бути ручний і комп'ютерний.

Ручний — класичний: голос за кадром роз​повідає про що-небудь, рука в кадрі малює зображення, що ілюструють усну розповідь. У такому скрайбінгу використовують здебіль​шого аркуші паперу або презентаційну дошку, кольорові олівці, маркери, фломастери, пензлі та фарби, а також елементи аплікації. По-своєму унікальний скрайбінг можна створити навіть за допомогою малюнків на піску.

Тривалість скрайбінгів — до 10 хв.

Типи зображень: малюнки, піктограми, сим​воли, літери, цифри.

Аудіоряд — важливий складник презентації.
Скрайбінг “малювальний”. Рука художника малює в кадрі паралельно з текстом, що лунає за кадром.
Наприклад: відео “348 секунд про саамів”
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Скрайбінг “аплікаційний”. У кадр викладають готові зображення, відповідно до озвученого тексту. 

Наприклад: відео “Так ось ти який, північний олень!”
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Скрайбінг “магнітний”. Готові зображення кріплять магнітами на презентаційну магнітну дошку.

Скрайбінг “фланелеграфа”. Фланелеграф використовують для “екранізації” казок та інших історій для дітей.
Наприклад – відео “Посадив дід ріпку…”.
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Під час створення комп’ютерного скрайбінгу використовують спеціальні програми та онлайн-сервіси.

1.1. Дуальна система навчання 

Закон  України  «Про  освіту» 

Розділ  І  ЗАГАЛЬНІ  ПОЛОЖЕННЯ 

Стаття  9.  Форми  здобуття  освіти

1. Особа має право здобувати освіту в різних формах або поєднуючи їх. Основними формами здобуття освіти є:

· інституційна (очна (денна, вечірня), заочна, дистанційна, мережева);

· індивідуальна (екстернатна, сімейна (домашня);

· педагогічний патронаж;

· на робочому місці (на виробництві);

· дуальна.

Стаття  9.  Форми  здобуття  освіти 

10. Дуальна форма здобуття освіти — це спосіб здобуття освіти, що передбачає поєднання навчання осіб у закладах освіти (в інших суб'єктів освітньої діяльності) з навчанням на робочих місцях на підприємствах, в установах та організаціях для набуття певної кваліфікації, як правило, на основі договору.
Мета дуальної форми навчання

• Підготовка кваліфікованого робітника, який обізнаний із певним переліком компетенцій.

Основний принцип дуальної  системи навчання

• Однакова відповідальність навчального закладу та підприємства за якість підготовки фахівців.

Засновником дуальної освіти вважають Німеч​чину. Термін «Дуальна система» (від лат. dualis — подвійний) був уведений у педагогічну терміноло​гію в середині 60 років XX століття в Німеччині, як нова, більш гнучка форма організації профе​сійного навчання. Від неї цю систему перейняли Канада, Австрія, Швейцарія та інші країни.


Переваги дуального навчання: 
· безперервна робота з роботодавцями; 
· навчання наближене до практики на реальних конкретних технологічних операціях; 
· освоєння нових технологій; 
· більш рівномірний розподіл навчального часу для викладачів;

· забезпеченість підприємств кваліфікованими робітниками;

· зменшення помилок при прийомі на роботу; 
· гнучкість та мобільність молоді під час упро​вадження інновацій та швидких змін.

Недоліки дуального навчання:

· недостатня зрілість деяких учнів для роботи в трудовому колективі;

· невідповідність базових теоретичних знань до технологічного процесу підприємства;

· відпрацювання в навчальному закладі того ма​теріалу, що не пройдений на підприємствах;

· недостатній рівень фахової підготовки настав​ників;

· низький рівень оплати праці;

· відсутність підтримки держави для підпри​ємств, що навчають учнів.

Міністр освіти і науки Лілія Гриневич пообіця​ла найближчим часом створити робочу групу, на​звавши дуальну освіту «потребою нашої країни».
1.2. Білінгвальне  навчання
Однією з ключових компетенцій у сучасній освіті є знання принаймні однієї або кількох іноземних мов. Це повною мірою стосується англійської мови. Формування цієї компетенції відбувається завдяки впровадженню білінгвального навчання. Міністр освіти України зазначила, що білінгвальна освіта – це про збільшення кількості української в школах нацменшин.
► Білінгвальне навчання (bilingual education) — це навчання, в процесі якого використовують дві мови — рідна (перша) та друга (іноземна). Для нас — це англійська, коли водночас з на​вчанням предмета викладач розширює та поглиблює мовну компетенцію учня.

Переваги білінгвального навчання:
· сприяє засвоєнню і рідної, й іноземної, тобто обох мов;

· забезпечує розвиток максимально активного словникового запасу;

· сприяє розвитку міжкультурної компетенції учнів.
Недоліки білінгвального навчання:
· недосконалість підготовки білінгвальних педагогів;

· відсутність відповідних навчальних посібників;
· непідготовленість аудиторії до сприйняття інформації.

Якщо брати до уваги наше суспільство, то останнім часом унаслідок значного пожвавлення на різних рівнях контактів між Україною та англомовними країнами світу в українській мові з’явилася значна кількість англіцизмів. Це                           сто​сується різних сфер діяльності людини: торгівлі та послуг (менеджер, супермаркет), комп'ютерної техніки (принтер, сканер), спорту (теніс, футбол), одягу (джемпер, жакет), їжі та напоїв (пудинг, віскі), а також це стосується професійної англій​ської термінології, що використовують на своїх уроках викладачі центру під час знайомства з різ​ними видами обладнання, посуду та інвентарю.
Під час викладання нового матеріалу ознайом​люю учнів з професії «Офіціант. Бармен» з профе​сійними термінами.
· Stir (з англ. — помішувати)

· Shake (з англ. — струшувати)

· Blend (з англ. — змішувати)

· Build (з англ. — будувати)
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Білінгвальне навчання є найбільш точним на​ближенням до життя сучасного міжкультурного суспільства.
1.3. «Перевернене» навчання
«Перевернене» навчання — ключова тенден​ція освітніх технологій сучасності. 1999 року про​фесор фізики Ерік Мазур розробив ефективний інструмент інтерактивного навчання студентів. Роздрукувавши свої лекції, він роздав їх студен​там, запропонувавши ознайомитися з навчальним матеріалом самостійно.

Авторами технології «переверненого навчан​ня» вважають учителів хімії Аарона Самса і Джонатана Бергманна (США). 2007 року вони почали записувати відеоролики зі своїми лекціями та пропонувати їх на домашнє опрацювання учням.

«Перевернене» навчання — це форма активно​го навчання, що дає змогу «перевернути» звичай​ний процес навчання. Удома – теорія. У класі — закріплення.

Але ми повинні розуміти, що такий підхід не може працювати ідеально для всіх учнів і з усіма поняттями.

Переваги «переверненого навчання»:

· зручний час, місце і спосіб для опрацювання матеріалів;

· використання онлайн-ресурсів;

· відповідальність учнів за результати навчання;

· використання вивченого матеріалу.

Недоліки «переверненого навчання»:

· відсутність доступу до комп'ютера чи Інтернету;

· недосконалість системи моніторингу за вико​нанням завдань;

· надмірна витрата часу на підготовку;

· неготовність учнів до використання онлайн технологій.

Якщо ми очікуємо, що учні зроблять справді велику роботу для нас, то ми повинні зробити те саме для них.

Як застосовувати метод?

Єдиної моделі «переверненого класу» не існує: є безліч варіантів. Суть — заміна лекційного ви​кладення матеріалу в класі виконанням практич​них завдань.

Зазвичай викладач пропонує учням самостій​но ознайомитися з новим матеріалом і бути гото​вим до виконання на уроці вправ і завдань. На​вчальні матеріали розміщують на спеціальному ресурсі — сайті або блозі або ютубі.

Удома учні переглядають записані вчителем лекції або відеоролики (тривалість кожного — 5-7 хвилин). Після перегляду матеріалу вони можуть виконати нескладні завдання онлайн — зіграти в навчальну гру або пройти тест. За потреби учень може повернутися до матеріалу, що він не зрозумів, і переглянути його ще раз. У класі ж учень використовує самостійно здобуті знання, щоб розв'язати завдання, упоратися з цікавим проектом.
1.4. Навчання «критичне мислення»
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Критичне мислення (дав.-гр.— «мистецтво аналізувати, судження») — це наукове мислен​ня, суть якого полягає в ухваленні ретельно обміркованих та незалежних рішень. З педа​гогічної точки зору критичне мислення — це комплекс мисленнєвих операцій, що харак​теризується здатністю людини:

· аналізувати, порівнювати, синтезувати, оці​нювати інформацію з будь-яких джерел;

· бачити проблеми, ставити запитання;

· висувати гіпотези та оцінювати альтернативи;

· робити свідомий вибір, ухвалювати рішен​ня та обґрунтовувати його.

СКЕТЧНОУТИНГ

Назва «скетчноутинг» утворена з двох англійських слів: sketch — ескіз,    note — нотувати. Отже, усе зовсім просто: нотатки-ескізи.

► Скетчноутинг — це можливість коротко та швидко фіксувати ідеї, з'єднувати їх, а потім презентувати візуально. Це гарний спосіб продумати все детально та поглянути на проект зусібіч.
Переваги скетчноутингу:

· використовуючи візуальні підказки, підвищуємо збереження да​них у пам'яті;

· активізуємо мозок під час створення нотаток;

· розробляння ідей під час нотаток дає змогу створювати логічні

· зв'язки між підтемами;

· нотатки доволі компактні, тому візуалу до них легко повернутися, щоб повторити матеріал.

Термін Sketchnote уперше був придуманий дизайнером і авто​ром Майком Роде. Він автор двох книжок із скейтчноутингу та очолює активну групу у мережі Інтернет під назвою Sketchnote Army.
► Комікс — це ланцюг статичних зображень, об'єднаних загальним сюжетом. Усередині зобра​жень зазвичай розташований текст, який їх пояс​нює, а діалоги передаються за допомогою спеці​альних хмарок «бабблів». Комікси читають, тобто сприймають зображення по черзі, зліва направо зверху донизу в американській та європейській традиціях.

Комікси можна використовувати на різних рівнях, етапах навчання.

Навчальні можливості коміксів:

· розповісти складну історію декількома зобра​женнями;

· забезпечити коментарем будь-який малюнок на різну тематику;

· використовувати символи, що легко ідентифі​кують усі учні;

· на сценках коміксу, його малюнках можна моде​лювати культуру спілкування, життєві ситуації;
· прокоментувати та проілюструвати актуальні питання життя (підліткові, сімейні стосунки, толерантність тощо) в ігровій формі.

Використання коміксів

Розкажи історію

· Нарізати світлини або малюнки з певним сю​жетом, утворити «кадри». Учні отримують за​вдання повторно за цими малюнками розпові​сти власні історії;

· видалити останній малюнок «мультфільму», історії та дати завдання придумати фінал, тоб​то домалювати кадр. Зрештою проголосувати за найкращий фінал груп;

· дати учням готові комікси, але з порожніми «хмарками» для слів. За малюнками, за ло​гікою подій придумати діалоги. Історії навіть за одними малюнками можуть бути різними.

Створити комікс
· Роздати комікси з текстом, але дати завдання зменшити текст до одного речення. Потім про​аналізувати, наскільки змінився зміст коміксів;

· роздати учням готові комікси із заповненою історією, але залишити деякі «хмарки» по​рожніми. Завдання: заповнити порожні місця. Зрештою порівняти та оцінити творчість робо​ти груп;

· із готових коміксів видалити «бабли». Завдан​ня: придумати власні історії, діалоги, проду​мати логічний діалог, монолог за малюнками;

· роздати групам різні малюнки одного сюжету. Завдання: заповнити діалогами певну частину сюжету на власний розсуд, потім поєднати ро​боту, прочитати повністю комікс. Молодші учні полюбляють розфарбовувати комікси. Можна надати їм таку можливість наприкінці роботи.

Створити комікс-характер
З'ясуйте з учнями, кого вони пропонують об​рати героями коміксів (наприклад: Супермен, Симпсони, суворий учитель, буркотливий старий, ледачий учень тощо). Нехай опишуть популярних для їхнього віку персонажів в Україні на сьогодні. Також можна попросити описати місцевих героїв коміксів та один сюжет описати (розіграти) з одно​класником. План бесіди з учнями:

· Що робить цей персонаж особливим?

· Що можуть робити ці персонажі в коміксі? Чи є в них постійні характери, повноваження?

· Які в них недоліки?
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· На що, на кого персонажі схожі?

· Які в них особливі інтереси та амбіції?

Потім попросити кожну групу чи пару обра​ти улюблений персонаж та виконати простий си​туаційний діалог, що буде типовим для певного персонажа.

Творчим учням дати завдання придумати свій власний персонаж — характер, наділити його по​вноваженнями, рисами характеру, можливими ситуаціями дії в коміксі.

На підсумковому етапі можна намалювати історію не одного дня за участі цього персонажа.

У своїй роботі можна використовувати го​тові чорно-білі комікси, до яких потрібно приду​мати діалоги відповідно до зображеної ситуації. Учні виконують роботи самостійно. Наприкінці уроку комікси вивішують на дошку, щоб обрати кращі роботи. Протягом тижня комікси висять на допоміжній дошці, щоб учні інших класів могли поставити свої вподобайки. Наступного тижня учні працюють над іншим коміксом.

Комікси — нове явище в нашій дидактиці, але в нього є перспективи стати гарним засобом роз​витку творчого мислення учнів і мовлення.

